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Personlig profil  ______________________________________________________________________  

Junior mjukvaruutvecklare och cybersäkerhetsentusiast. Flytande i C och C#. Erfaren i både Windows och Linux 
miljöer. Enkel att komma överens med, dedikerad till arbetet och alltid välidgt ivrig på att lära sig nytt. Bidragit till 
diverse projekt med öppen källkod i olika språk. Van med att jobba i stressiga scenarion där tempot är väldigt högt. 
Njuter av utmaningar, speciellt de som testar ens förmågor och bidrar till att man lär sig något nytt. 

Färdigheter  _________________________________________________________________________  

◆ Mjukvaruutveckling 
◆ Hårdvarukunskap 
◆ Mjukvarukunskap 
◆ Mjukvarufelsökning 
◆ Teknisk dokumentation  

◆ Debugging 
◆ Tester 
◆ Reversing 
◆ Foresnik 
◆ Inbyggda system 

 

◆ Git 
◆ JetBrains 
◆ IDA 
◆ Windows 
◆ Linux  

             Programmeringsspråk: C, C# 

               Icke-tekniska språk: svenska (flytande), engelska (flytande), arabiska (samtalande) 

 

Professionell erfarenhet  _______________________________________________________________  

 
Datortekniker 

MF Teknik – Haninge, Stockholm 

Period: mars 2018 – juni 2018 
 

Praoplats med en liten period av deltidsjobb. Fokus på datorreperation på både mjukvaru- och hårdvarunivåer. 
 

Personliga projekt  ____________________________________________________________________  

◆ matcha – C++ – En minimal virtuell maskin inspirerat av x86 processorarkitekturen –  https://github.com/Edythator/matcha 

◆ simpleRPG – C# – Ett enkelt ”RPG” spel byggt med OOP som grundtanke –  https://github.com/Edythator/simpleRPG  

◆ osuCheatFinder – C# – Ett program för att analysera förekomsten av fusk på system – https://github.com/Edythator/osuCheatFinder  

◆ osu-tools – C# – En fork för ett existerande projekt som jag implementerat MySQL-stöd för – https://github.com/Edythator/osu-tools  

◆ Diverse erfarenheter – Finalist och nutida arrangör i Säkerhets-SM. #4 i Undutmaning 2022. Erfarenheter i Python, JavaScript, 

TypeScript, PHP. 

 

Utbildning  __________________________________________________________________________  

 
Cybergymnasiet Stockholm 
Teknikprogrammet inriktning Informations- & medieteknik 

       Period: augusti 2019 – juni 2022 

 

Volontärhistorik  _____________________________________________________________________  

 
Arkadtekniker 
HEY STHLM 
Period: januari 2022 – nutid 
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